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Upravljanje pristupom (1)

a

Veé znamo da se KAPSULIRANJEM medusobno povezuju PODACT i njima
pripadaju¢i PROGRAMSKT KOD.

Ovo ima za posledicu da se KAPSULIRANJEM moze uticati na to KOJI
DELOVTI programa imaju pravo PRISTUPA CLANOVIMA KLASE.

KONTROLISANJE PRISTUPA ¢lanicama klase sprecavaju se NENAMERNE
greske i ZLOUPOTREBE.

Dakle, KLASA je "CRNA KUTIJA" koja moZe da se koristi kao takva, ali se
njenoj unutrasnjosti NE MOZE neovlaséeno pristupiti.

Nacin pristupa ¢lanovima klase je odreden je SPECIFIKATOROM PRISTUPA
koji se odreduje (zadaje) pri DEKLARACIJT (klase, metode, promenljive).

Kroz NASLEDIVANJE KLASA (nastavna fema obradena na prethodnom
predavanju) i PAKETIMA (vel obradena nastavna tema na 4. predavanju) se u
najveéoj meri definise upravljanje pristupom ¢lanovima klase.

Kod Jave specifikatori pristupa su: PUBLIC, PRIVATE, PROTECTED.
Takode, postoji i PODRAZUMEVANI (nespecifirani) nivo pristupa.



Upravljanje pristupom (2)

a

Ako se CLAN KLASE oznadi specifikatorom pristupa private, tada njemu
mogu pristupiti samo drugi ¢lanovi ISTE KLASE.

Sada je jasho zasto ispred metode main() uvek treba da stoji specifikator
pristupa public.

Osnovna ideja KAPSULIRANJA je zapravo da se OGRANICI PRISTUP
podacima u klasi.

Cesto se definidu i metode koje su privatne i UNUTAR KALSE.
SPECIFIKATOR PRISTUPA prethodi specifikaciji TIPA ¢lana klase.

Vel znate da se upravo SPECIFIKATOROM PRISTUPA pocinje specifikacija
¢lana klase.

Ako se NE NAZNACT (izostavi) specifikator pristupa, pristup &lanovima

klase je JAVAN UNUTAR ISTOG PAKETA i bice ONEMOGUCEN izvan
paketa (pogledajte sledecu sliku i tabelu).




Paketi/klase/metode




Paket1 1 pristup ¢lanovima klase

SPECIEIKATGOR

PRISTUPA C> private DEZ SPEC. efejicleiicle

Ista KLASA i Da Da

Potklasa istog Z
PAKETA i Da Da

KLASA istog pak. | ot
koje nisu potklase '

POTKLASE 1z drugoeg
PAKETA

KLASE iz drugih
PAKETA koje nisu
POTKLASE




Primer: Upravljanje pristupom (1)

class Test { // Klasa Test

----------- // BEZ specifikacije, dakle javna u svom paketu!

............. //javni Pristup

------------- // PRIVATNI pristup, samo iz klase Test

// Dve methode za pristup (€itanje i postavljanje) promenljivoj c

// metoda za postavlj. vrednosti za promenljivu c

""""""" // vratanje vr. promenljive c.
// Za pristup c-u
// koriste se metode ge‘r_C/ set_c¢

} // Kraj klase Test




Primer: Upravljanje pristupom (2)

class AccessTest {
public static void main(String args[]) {

Test ob = new Test(); < wwvovveuss ! Kreiranje objekta ob tipa
' prethodnog slajda

ob.a = @)V/oN[= , promenljivama a i b se
ob.b = moze pristupitim
i izazvace
ob.c = se greskal
. Moze se pristupiti promenljivoj
ob.se'l'_c(lOO): P UPRUUPRURRII. . P pItp JIVOJ

c preko njenih pristupnih metoda

+ ob.a + +
ob.b +"" + ob.get_c() ):

System.out.println ("a, b, i c:

}
}




Primer: Stek za 10 int. ¢lana (1)

class Stack {

private int stck[] = new int{10]: (stek) i tos (vrh steka) su
private int tos; | ———
Stack () { oo Inicijalizacija vrha steka, konstruktor
tos = -1; - - -
}
void push (int item) { <..ccooevveneiennnns
if(tos == 9) ' |

System.out.printin ("Stek je popunjen."):
else
stck[++tos] = item; —
P

}

h I
| — "N
int pop() {  <-eoeeeeeeas Metoda Zza uzimanje stavke sa steka E—
if(tos < 0) { '

System.out.printin ("Stek je prazan."):
return O;

}

else
return STCk[fOS' -] } } // Kraj klase stack




Primer: Stek za 10 int. ¢lana (2)

class TestStack {

public static void main (String args[]) {
Stack mystackl = new Stack():
Stack mystack2 = new Stack():

for(int i=0; i<10; i++) mystackl.push(i): Stavljanje po 10

for(int i=10; i<20; i++) mystack2.push(i): BICJEVARNEISIEKOVE

System.out.println ("Stack in mystackl:");

for(int i=0; i<10; i++)

System.out.println (mystack! .pop()): Uzimanje brojeva
System.out.printin ("Stack in mystack2:");
for(int i=0; i<10; i++)
System.out.printin (mystack2. pop())

A Formiranje stekova, 2 kom.

// mystackl.tos = -2 ;. Ove naredbe , nemoguc je

// mystack2.stck[3] = 100; pristup promenljivama, 7
} ) )




Rezervisana re¢ static

0 Ako je potrebno definisati CLAN KLASE koji se koristi NEZAVISNO OD
OBJEKTA treba ga oznaciti kao static.

0 PaZnja: U C# static ima sasvim drugo znacenje nego kod C-al

0 Primer STATICNE METODE je poznata metoda main(), setite se da smo uvek
ovu metodu oznacavali STATICNOM, sada je razlog tome ocigledan
(koristimo je bez formiranih objekata).

0 Metoda main() se poziva PRE PRAVLIENJA bilo kakvog ob jektal
0 Sve instance neke klase dele ISTU staticku promenljivu.
0 Evo nekoliko OGRANICENJTA stati¢nih metoda:

= Stati¢ne metode mogu pozivati SAMO staticne metode;

= Stati¢ne metode moraju pristupati SAMO staticnim podacima;

= NE MOGU se koristiti rezervisane reci this i super (ove klju¢ne reci su
obradene na prethodnom predavanju vezanom za nasledivanje klasa).




Rezervisana ree¢: this (1)

0 Ponekad je potrebno da METODA UKAZE NA OBJEKT od koga je i sama
POZVANA.

0 U Javi se moze ukazati na POZIVNI OBJEKT rezervisanom recju this.

0 Takode, rezervisana rec this se moze upotrebiti u BILO KOJOJ METODI da
se ukaZe na tekuéi objekt.

0 Dakle, this je referenca na objekt za koji je pozvana metoda.

0 Ovo ¢e omoguciti koriséenje formalnih PARAMETARA METODA sa ISTIM
IMENOM ko je poseduju promenljive instance.

0 Kada lokalna promenljiva ima ISTO IME kao promenljiva instance ona
SKRIVA promenljivu instance.

0 Rezervisana rec this omogucava direktno obra¢anje objektu i njome se
razresava PROBLEM ISTOG IMENA promenljivih.




Rezervisana ree¢: this (2)

class Kutija {
double sirina: 8 instanci i lokalne promenljive |F "

promeljivih

double visina; .
double dubina; g
Kutija(double Sirina, double visina, double dubina) {
this.Sirina = Sirina; -

. .. L. ) Rezervisane reci Su u
this.visina = visina; < B} ovom primenu , ali su

this_ dubina = dubina'g } vrlo korisne - deskriptivhe
double zapremina () {
return Sirina*visina*dubina; Rezervisana rec¢ razresava

} L




Rezervisana re¢ final

0 PROMENLJIVA deklarisana kljuénom reéju final, NE MOZE SE MENJATT!

0 Po nepisanom pravilu promenljive oznacene kao final, pisu se VELIKIM
SLOVIMA:

final int NAPRAVI = 10;

0 Ovakve promenljive NE ZAUZIMAJU MEMORIJU u svakoj instanci klase.
O Zapravo, ova vrsta promenljivih se moze smatrati KONSTANTOM.

0 Rezervisana rec final se moze primeniti I NA METODE, ali tada ima drugo
znacenje.

0 Upotrebu rezervisane reci final ¢e imati znaajnu ulogu prilikom
NASLEDIVANJA KLASA (nasledivanje klasa je obradeno na prethodnom
predavanju).

a0 Ovom reju se ONEMOGUEAVANJE nasledivanje te klase.




Static promenljive, metode, ...

class UseStatic {

static inta = 3; PROMENLJIVE, koriste se NEZAVISNO OD

static int b: : OETA, deklarlsan su u samoj klasi!

static void meth (.i.n‘r x) {

Sys‘rem.ou‘l'.pr'in'l'ln("x ="+ X); METODA, meth() bez
System.out.printin(*a = " + a); refernciranja na odredenu instancu

System.out.printin(*b = " + b);

}

static { BLOK za
System.out.printin("Staticki blok je inicijalizovan."); : [l ] [UR N
b=aX*4: 3 Koriste se

}

public static void main (String args[])
{ 1zlaz:

X=42

meth(42); Koriséenje metode ! g=32
=1

} o} — R




Ugnezdene 1 unutrasnje klase

0 U nekim slucajevima, dobro je definisati klasu UNUTAR klase, tada se ona
naziva UGNEZDENOM KLASOM.

0 OBLAST VAiEI)IJ’ A ugnezdenih klasa ograni¢ena je oblaséu vaZenja
OBUHVATAJUCE KLASE.

= AKONesklasal - Jdefinisanaunuiarkiaser’. YSadakiasar, znarzarkiastl - Jialiiza
JjU 52 NE ZNA 747 sde52 A

0 UGNEZDENA KLASA IMA PRISTUP clanovima klase u koju je ugnezdena,
ukljucujuéi i PRIVATNE CLANOVE!

0 OBUHVATAJUCA KLASA NEMA PRISTUP ¢lanovima ugnezdene klase.
0 Postoje dva tipa ugnezdenih klasa:
o STATIENE, sadrzi modifikator static - retko se koriste.

» NESTATICNE (unutradnje), imaju pristup svim promenljivama i
metodama svoje spoljasnje klase.




Paketi/klase/metode

Paket

-0 Ako je klasa B definisana
unutar klase A, tada klasa A

zna za klasu B, ali za nju se
NE ZNA izvan klase A.

.0 UGNEZDENA klasa IMA

klasa B PRISTUP ¢lanovima klase u
koju je ugnezdena, ukljucujuéi
i privatne clanove.

-0 OBUHVATAJUCA klasa

NEMA PRISTUP ¢lanovima
ugnezdene klase.




Primer: Unutrasnje klase (1)

class Spoljna { Guunisssssssnill |
int spoljna_x = 100;

obuhvata unutrasnju

klasu

void test () {
Unutrasnja unutrasnja = new Unutrasnja():
unutrasnja.prikazi():

} | definisana unutar spoljasnje
’ - BN |z klase Unutrasnja se
// ovo je unutra$nja klasa pristupiti promenlj. spoljna_x
class Unutrasnja { o :
void prikazi () { i

System.out.printin("prikaz: spoljna_x = " + spoljna_x):




Primer: Unutrasnje klase (2)

class InnerClassDemo {
public static void main (String args[]) {
- - - - v e B Pravi se instanca klase
SpoIJrua spoljna = new Spoljna(); < poziva sopstvenu klasu
spoljna.test(); T S

}
}

Metoda pravi instancu klase

NEEE poznata samo
unutar oblasti vazenja klase

| poziva svoju metodu prikazi.

I1zlaz:
prikaz: spoljna_x = 100




Primer: Nedozvoljen poziv (1)

class Outer‘ { D T P P P P PP P PP Spoljaéna klasa’

int outer_x = 100;

void test() {
Inner inner = new Inner(): —
inner.display():
class Inner { SIS — .
inT Y = 10: < ........................................ Je IOkaIna promen|J|Va 7a |nner,
void display() { se koristiti izvan ove klase

System.out.printin ("display: outer_x = " + outer_x);

}
}




Primer: Nedozvoljen poziv (2)

void showy() { <
System.out.printin(y); <-eeo-

} nije poznato ovde!
} // Outer

Testiranje:
class InnerClassDemo {
public static void main (String args[]) {
Outer outer = new Outer();
outer.test():

}

}
2 UGNEZDENE KLASE su posebno znacajne prilikom OBRADE
DOGADAJA u APLETU (detaljnije o apletima pred kraj kursa).




Anonimne klase 1 funkcije (1)

Q

ANONIMNE KLASE omogucavaju da se izvorni Java kod napise SAZETLJE i
EFIKASNIJE.

ANONIMNE KLASE se koriste ako je SAMO JEDNOM (na tom mestu)
potrebno koristiti klasu ili funkciju.

Anonimne klase se ISTOVREMENO i DEKLARISU i INSTANCIRAJU.

ANONIMNE FUNKCIJE i KLASE se upotrebljavaju za definisanje funkcije ili
klase neposredno PRE KORISCENJA - upravo na mestu u izvornom kodu gde
se i KORISTE (to ih onemoguéava da budu ponovno koriscene).

ANONIMNE funkcije i klase NISU deklarisane izvan tela pozivne funkcije i
postavljaju se u izvornom kodu BEZ IMENA (otuda i poti¢e naziv).

Da bi se koristila anonimna klasa, mora se NASLEDITI (prosiriti) bazna klasa
ili se mora IMPLEMENTIRATTI interfejs (o interfejsima na sled. predavanju).

ANONIMNA KLASA je NEIMENOVANA - IZVEDENA KLASA koja
implementira ili prosiruje funkcionalnost bazne klase.



Anonimne klase 1 funkcije (2)

Metod je jedini
metod klase

public void outpu?(){ N
System.out.printin(.Nije podrzano ...");

} Bl Objekt kiase

J Y, R

. . . . : je
public static void main (String[]args) { e I cnonimni objekt Klase
OutputL regularnaInstanca = new Outputl(): o sa. svojom
OutputL anonymousClass = new OutputL(){ 4« metodom
public void output() {

System.out.printin( ..Alternativa ne postoji.");

-

S Dekieracija anonimne
NI L i T TTTTYTTTPPRIN . . se smatra iskazom i sintaksa (;) dolazi
regularnaInstanca.output(): posle zatvaranja kodnog bloka.

} )




Anonimna klase kao parametar (1)

0 Primer: Ako se Zeli izvrsenje neke operacije nad dva cela (int) broja i vratanje
dobijenog rezultata, moze se efikasno koristiti anonimna klasa.

Dekleracija bazne

public class MainClass {
Staticha metoda

static class MathOperahon{ | 2 dva
public int operation (int q, int b) { < parametra
return O;
} Staticna metoda sa dva int
} parametra | instancom op tipa

// Metoda koja uzima ob Jekt 'hpa MathOperation kao parametar.
static int per'for'mOper'ahon (int a, int b, MathOperation op)

{

return op.operation (a, b):

}




Anonimna klase kao parametar (2)

public static void main(String[] args) {
int x=100; int y = 97;
int resuITOfAddmon performOperation (x, y, new McThOperatlon(){
public int oper'ahoh (m‘r a, int b){

returna + b i Dve 11t promenljive:

int resuItOfSubtmchon per'formOper'ahon (x.y, new McThOperatnon(){
public int operahqn(m‘r a, int b) { -

returna - b; " Treéi parametar je
} Preklapanje metoda anonimne klase — bez imena
}) opeartion() .
System.out.printin("Addition: " + resultOf Addition);
System.out.printIn("Subtraction: " + resultOfSubtraction);
}
}




Argumenti sa komandne linije

0 U C-u je vel poznato da se parametri main() metodi mogu proslediti sa
KOMANDNE LINIJE.

0 Argumenti sa komandne linije se prosleduju programu U TRENUTKU
POKRETANJA.

0 U Javi (ai C#) se slanje argumenata metodi main() sa komandne linije takode
moze obaviti na slican nacin.

O Argumenti koji se prosleduju metode main() se upisuju na komandnoj liniji
ODMAH IZA IMENA PROGRAMA.

0 Argumenti se smestaju kao ZNAKOVNI NIZ koji se kasnije prosleduje
metodi main().

Q Primer: Niz stringova

.* "
------------------------------------------------------------
o3 %,

Java Ime_klase argumenti_komandne_linije




Primer: argcumentt sa kom. linije

// Primer prikaza svih argumenata sa komandne linije.
class CommandLine {
public static void main (String args[]) {
for(int i=0; i < ar'gs.length: i++)

System.out.printin ("far'gs[" +i+ "] "+ args[i]):
} . .
}

Stampaj argumente iz niza

Iscitati sve argumente sa komandne linije, ima ih
referentne string promenljive

Koristi se svojstvo




Argumenti promenljive duzine - vararg

Q

J2SED5 obezbeduje NOVI MEHANIZAM metodama koje treba da prihvate
PROMENLJIV BROJ argumenata.

Metode koje koriste argument promenljive duzine varag (engl. variable length
argument) se nazivaju VARAG METODE.

Nova metoda printf() koja je deo Javine U/I biblioteke upravo korisfi
pogodnosti vararg metoda.

Argument promenljive duzine se zadaje operatorom "tri tacke" (...).
Na sledeéem slajdu je prikazana upotreba ovog operatora u vaTest() metodi.

Primer dekleracije metode sa vararg parametrom:

static void vaTest(int ... v)



Primer: Argumenti promenljive duzine

class Arg_prm_duz{ PR

static void vaTest(int ... v) {
System.out.print("Br. arg.:” + v.length+“Sadrzaj:")

FOP(INT X: V)  orveereernneesinecsssenessse s sssnaass petlja,
Sys'rem.ou'r.pr'int(x+" “): uzimaju se vrednosti
] iz niza
System.out.printin();
}
public static void main (Sting args[])

{ ) Poziv metode sa razlicitim
vaTest(10); brojem argumenata
vaTest(1,2,3); *
vaTest(): 1zlaz:

} Br. arg.: 1 Sadrzaj 10

Br. arg.: 3 Sadrzaj 1 2 3
} Br. arg.: O Sadrzaj




vararg - ograniéenja

Q

VARARG METODE pored varag parametra mogu imati i "normalne”
parametre.

Medutim, vararg parametar MORA BITI POSLEDNJTI u nizu koje metoda
deklarise.

int uradi(int a, int b, double ¢, int ... vrednosti)
Argument promenljive duzine mora biti poslednji u dekleraciji.
int uradi(int a, int b, double ¢, int ... vrednosti, boolen d)
Metoda moze imati SAMO JEDAN vararg argument.

DOZVOLJENO JE PREKLAPANJE vararg metoda, naravno pod uobicajenim
uslovima preklapanja (u smislu broja i tipa argumenata).

static void vaTest(int ... v)

static void vaTest(boolean ... v)
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